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ช่ือสถาบันอุดมศึกษา        มหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร 
วิทยาเขต/คณะ/ภาควิชา    คณะครุศาสตร์ คอมพิวเตอร์ 

 

หมวดท่ี 1 ข้อมูลโดยท่ัวไป 
 

1. รหัสและช่ือรายวิชา 
                1183607  วิชาการพัฒนาเว็บเพื่อการเรียนการสอน  
                              (Website Design  for Teaching  and Learning) 
2. จ านวนหน่วยกิต   
                3 หน่วยกิต (2-2-5) 
3. หลักสูตรและประเภทของรายวิชา  
                หลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต โปรแกรมวิชาคอมพิวเตอร์ 
               หมวดวิชาบังคับเอก 
4. อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชาและอาจารย์ผู้สอน  
                อาจารย์เมธี  มธุรส 
5. ภาคการศึกษา / ช้ันปีท่ีเรียน  
                ภาคการศึกษาท่ี 2 / 2560 
               ช้ันปีท่ี 3 หมู่เรียน 5811209 
6. รายวิชาท่ีต้องเรียนมาก่อน (Pre-requisite) (ถ้ามี)   
                ไม่มี 
7. รายวิชาท่ีต้องเรียนพร้อมกัน (Co-requisites) (ถ้ามี)   
                ไม่มี 
8. สถานท่ีเรียน    
                คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร 
9. วันท่ีจัดท าหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาคร้ังล่าสุด    

     2 ตุลาคม พ.ศ. 2560 
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หมวดท่ี 2 จุดมุ่งหมายและวัตถุประสงค์ 

1. จุดมุ่งหมายของรายวิชา 
1.1 เพื่อให้นักศึกษารู้และเข้าใจระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต องค์ประกอบ ลักษณะได้อย่างถูกต้อง 
1.2 เพื่อให้นักศึกษารู้และเข้าใจหลักการออกแบบเว็บเพจได้อย่างถูกต้อง 
1.3 เพื่อให้นักศึกษาปฏิบัติออกแบบเว็บได้อย่างน้อยหน่ึงเว็บไซต์ 
1.4 เพื่อให้นักศึกษาปฏิบัติการสร้างเว็บจากโปรแกรมประยุกต์ได้อย่างน้อยหน่ึงเว็บ 
1.5 เพื่อให้นักศึกษาการประยุกต์ใช้เพื่อการศึกษาได้อย่างน้อยหน่ึงเว็บ 

2. วัตถุประสงค์ในการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา 
2.1 เพื่อการพัฒนาเร่ืองของการออกแบบให้ทันสมัยและเป็นท่ีน่าสนใจ 
2.2 เพื่อการพัฒนาเร่ืองของการเข้าถึงสารนิเทศได้อย่างรวดเร็ว 

 

 
หมวดท่ี 3 ลักษณะและการด าเนินการ 

 

1. ค าอธิบายรายวิชา 
  หลักการ ทฤษฎีท่ีเก่ียวข้องกับการออกแบบหน้าจอ เช่น การใช้ตัวอักษร (Type Graphy) หลักการ

จัดภาพ หลักการใช้สี สัดส่วน น้ าหนัก องค์ประกอบของภาพ การออกแบบ User Interface ฯลฯ เพื่อ
น ามาใช้ในการออกแบบเวปเพจรูปแบบต่าง ๆ และใช้เคร่ืองมือในการสร้างเวปไซด์ เช่น Dreamweaver , 
Firework, Photoshop , Flash ฯลฯ 
2. จ านวนช่ัวโมงท่ีใช้ต่อภาคการศึกษา 

บรรยาย สอนเสริม 
การฝึกปฏิบัติ/งาน 

ภาคสนาม/การฝึกงาน 
การศึกษาด้วยตนเอง 

บรรยาย 30 ช่ัวโมงต่อ 
ภาคการศึกษา 

สอนเสริมตามความ 
ต้องการของนักศึกษา 
เฉพาะราย 

ฝึกปฏิบัติ 30 ช่ัวโมง  
ต่อภาคการศึกษา 

ศึกษาด้วยตนเอง 75 
ช่ัวโมงต่อภาคการศึกษา 

3. จ านวนช่ัวโมงต่อสัปดาห์ท่ีอาจารย์ให้ค าปรึกษาและแนะน าทางวิชาการแก่นักศึกษาเป็นรายบุคคล  
            - ให้ค าปรึกษาเป็นรายบุคคล/กลุ่มตามความต้องการ 1 ช่ัวโมงต่อสัปดาห์ 
            - จัดเวลาให้ค าปรึกษาเป็นรายบุคคล หรือแบบกลุ่มตามความเหมาะสม (เฉพาะรายท่ีต้องการ) 
            - ให้ค าปรึกษาผ่าน E-mail หรือโทรศัพท์ ในกรณีเร่งด่วนหรือนักศึกษาไม่สามารถเข้าพบได้ 
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หมวดท่ี 4 การพัฒนาการเรียนรู้ของนักศึกษา 
 

1. คุณธรรม จริยธรรม 
   1.1 คุณธรรม จริยธรรมท่ีต้องพัฒนา 
            พัฒนาผู้เรียนให้มีความรับผิดชอบ มีวินัย มีจรรยาบรรณวิชาชีพ เคารพในสิทธิของข้อมูลส่วนบุคคล 
และมีความซ่ือสัตย์ในการท ากิจกรรม แบบฝึก และการทดสอบโดยมีคุณธรรมจริยธรรมตามคุณสมบัติหลักสูตร 
ดังน้ี 

  -  มีวินัย ตรงต่อเวลา อดทน ขยัน และความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม   
  -  มีภาวะความเป็นผู้น าและผู้ตาม สามารถท างานเป็นทีมและสามารถแก้ไขข้อขัดแย้งและล าดับ

ความส าคัญ 
  -  เคารพสิทธิและรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น รวมท้ังเคารพในคุณค่าและศักดิ์ศรีของความเป็น

มนุษย์ 
 -  เคารพกฎระเบียบและข้อบังคับต่าง ๆ ขององค์กรและสังคม 
 -  สามารถวิเคราะห์ผลกระทบจากการใช้คอมพิวเตอร์ต่อบุคคลองค์กรและสังคม 
 -  มีจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ 

   1.2 วิธีการสอน   
           - จัดกิจกรรมให้ผู้เรียนอภิปรายกลุ่ม (Group Discussion) เก่ียวกับสถานการณ์ต่างๆ ท่ีผู้เรียน    
จะต้องเผชิญในกาด ารงชีวิต และการประกอบวิชาชีพโดยเน้นให้ผู้เรียนวิเคราะห์และสะท้อนพฤติกรรมของ
ตนเองและของอื่นในสถานการณ์เหล่าน้ันหรืออภิปรายเก่ียวกับความขัดแย้งทางความคิดเพื่อให้เห็นค่านิยม
ของตนเองได้ชัดเจนข้ึน        
   1.3 วิธีการประเมินผล 
           -  ใช้การสังเกต พฤติกรรมผู้เรียน การใช้แบบวัด 
2. ความรู้ 
   2.1 ความรู้ท่ีต้องได้รับ 
        การออกแบบและพัฒนาส่ืออิเล็กทรอนิกส์เพื่อการศึกษา 
            - การผลิตส่ืออิเล็กทรอนิกส์เพื่อการศึกษา 
            - การออกแบบคอมพิวเตอร์กราฟิก 
            - การออกแบบบทเรียนมัลติมีเดียและแอนิเมช่ัน 
            - การออกแบบโปรแกรมการสอนผ่านเว็บ 
   2.2 วิธีการสอน 

- จัดโครงสร้างและเน้ือหาสาระในการเรียนการสอนล่วงหน้า และเช่ือมโยงเน้ือหาหรือข้อมูลใหม่กับ
ความรู้และประสบการณ์เดิมของผู้เรียน 
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- จัดกิจกรรมการเรียนรู้ผ่านแหล่งเรียนรู้ท้ังในและนอกห้องเรียน ด้วยการเชิญวิทยากรหรือ
ผู้เช่ียวชาญสาขาต่างๆ มาถ่ายทอดความรู้และประสบการณ์ในห้องเรียน หรือจัดกิจกรรมศึกษานอก
สถานท่ีเพื่อให้ผู้เรียนรู้จากแหล่งเรียนรู้ในชุมชน 
- จัดกิจกรรมการเรียนรู้ผ่านกระบวนการวิจัย โดยให้ผู้เรียนได้ศึกษาค้นคว้าข้อมูลโดยใช้
กระบวนการวิจัยเพื่อพัฒนาทักษะในการแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง 
- เน้นการเรียนการสอนท่ีเป็น active learning และเสริมสร้างทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 

2.3 วิธีการประเมินผล      

- ใช้แบบทดสอบ การประเมินช้ินงานหรือโครงงาน การท าแฟ้มสะสมงาน และการบันทึกการเรียนรู้
(Learning Journal)  

3. ทักษะทางปัญญา 
   3.1 ทักษะทางปัญญาท่ีต้องพัฒนา 

- คิดอย่างมีวิจารณญาณและอย่างเป็นระบบ 
- สามารถสืบค้น ตีความ และประเมินสารสนเทศ เพื่อใช้ในการแก้ไขปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 
- สามารถรวบรวม ศึกษา วิเคราะห์ และสรุปประเด็นปัญหาและความต้องการ 
- สามารถประยุกต์ความรู้และทักษะกับการแก้ไขปัญหาทางคอมพิวเตอร์ได้อย่างเหมาะสม  

 
  3.2 วิธีการสอน 
           -  จัดกิจกรรมให้ผู้เรียนได้ฝึกทักษะการคิดวิเคราะห์ การคิดสังเคราะห์ การคิดอย่างมีวิจารณญาณ 
การคิดสร้างสรรค์ และการแก้ปัญหาโดยใช้การอภิปรายกลุ่ม กรณีตัวอย่าง สถานการณ์จ าลอง และการ
สะท้อนกระบวนการคิดของตนเอง 
  3.3 วิธีการประเมินผล 

-   ใช้แบบวัด แบบทดสอบ การประเมินช้ินงานหรือโครงงาน การสังเกตพฤติกรรมและบันทึกการ
สะท้อนความคิด 
4. ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 
   4.1 ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบท่ีต้องพัฒนา 

            -    สามารถให้ความช่วยเหลือและอ านวยความสะดวกแก่การแก้ปัญหาสถานการณ์ต่างๆ ในกลุ่มท้ัง
ในบทบาทของผู้น า หรือในบทบาทของผู้ร่วมทีมท างาน 
   -    มีความรับผิดชอบในการกระท าของตนเองและรับผิดชอบงานในกลุ่ม 
             -   มีความรับผิดชอบการพัฒนาการเรียนรู้ท้ังของตนเองและทางวิชาชีพอย่างต่อเน่ือง 
 
   4.2 วิธีการสอน 
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             -   จัดให้ผู้เรียนได้เข้าร่วมกิจกรรมกลุ่มและท างานร่วมกับผู้อื่น เพื่อให้ได้ข้อมูลป้อนกลับเก่ียวกับ

การท างานและการอยู่ร่วมกับผู้อื่น 

             -   มอบหมายงานให้ผู้เรียนได้ฝึกทักษะและความรับผิดชอบในการท างาน 

4.3 วิธีการประเมินผล 
             -    ใช้การสังเกตพฤติกรรมการประเมินช้ินงานหรือโครงงาน การท าแฟ้มสะสมงานและการบันทึก

การเรียนรู้ (Learning Journal) 

 

5. ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

   5.1 ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศท่ีต้องพัฒนา 
- มคีวามไวในการวิเคราะห์สรุปความคิดรวบยอดข้อมูลข่าวสารด้านคอมพิวเตอร์ จากผู้เรียน

ระดับประถมศึกษาและมัธยมศึกษา 
- สามารถส่ือสารอย่างมีประสิทธิภาพท้ังปากเปล่าและการเขียน เลือกใช้รูปแบบของส่ือการ

น าเสนออย่างเหมาะสมส าหรับผู้เรียนระดับประถมศึกษาและมัธยมศึกษา 
-     สามารถใช้สารสนเทศและเทคโนโลยีส่ือสารอย่างเหมาะสมส าหรับผู้เรียนระดับประถมศึกษา

และมัธยมศึกษา 
5.2 วิธีการสอน 
            -  จัดให้ผู้เรียนได้ฝึกปฏิบัติในการใช้คณิตศาสตร์และสถิติพื้นฐาน การใช้พูดภาษาเขียนและการใช้

เทคโนโลยีสารสนเทศ โดยมีการให้ข้อมูลป้อนกลับและการให้ความช่วยเหลือ 

5.3 วิธีการประเมินผล 
            -  ใช้การประเมินช้ินงานหรือโครงงาน และการสังเกตพฤติกรรม 
6.ทักษะการจัดการเรียนรู้ 

   6.1 ทักษะการจัดการเรียนรู้ท่ีต้องพัฒนา 
            - มีความเช่ียวชาญในการจัดการเรียนรู้คอมพิวเตอร์ท่ีมีรูปแบบหลากหลายท้ังรูปแบบท่ีเป็นทางการ 
(Formal) รูปแบบก่ึงทางการ (Non-formal) และรูปแบบไม่เป็นทางการ (Informal) อย่างสร้างสรรค์ 
            - มีความเช่ียวชาญในการจัดการเรียนรู้ในวิชาเอกคอมพิวเตอร์อย่างบูรณาการ 
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   6.2 วิธีการสอน 
            - จัดให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ผ่านประสบการณ์ตรง ได้แก่ การจัดท าแผนการสอน การผลิตส่ือ
ประกอบการสอน การประเมินผู้เรียนและการจัดการเรียนการสอน การสอนแบบจุลภาค (Microteaching) 
การปฏิบัติงานครูในสถานศึกษา และการปฏิบัติการสอนระหว่างเรียนและในสถานศึกษา 
            - จัดให้ผู้เรียนได้เรียนรู้จากผู้มีประสบการณ์หรือผู้เช่ียวชาญทางด้านการสอนผ่านการสังเกตการสอน
ปละการสัมภาษณ์หรือสนทนา 

   6.3 วิธีการประเมินผล 
            - การการสังเกตพฤติกรรม การท าแฟ้มสะสมงานและการบันทึกการเรียนรู้ (learning Journal) 
 

หมวดท่ี 5 แผนการสอนและการประเมินผล 

1. แผนการสอน 
สัปดาห์ 

ท่ี 
หัวข้อ/รายละเอียด 

จ านวน
ช่ัวโมง 

กิจกรรมการเรียน   การ
สอน สื่อท่ีใช้(ถ้ามี) 

ผู้สอน 

1 - ปฐมนิเทศ/อธิบายเก่ียวกับการจัดการ
เรียนการสอนในรายวิชา 
- ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกับการพัฒนา
เว็บไซต์ 
- การออกแบบโครงสร้างเว็บไซต์ 
-การจัดการไซต์และทรัพยากรเว็บไซต์ 

4 - ทดสอบก่อนเรียน 
-บรรยายประกอบส่ือ 
PowerPoint 
- ท ากิจกรรมใบงานท่ี 1 
- ใบความรู้ 

อ.เมธี  มธุรส 

2 - ภาษา HTML เบ้ืองต้น 4 -บรรยายประกอบส่ือ 
PowerPoint 
- ท ากิจกรรมใบงานท่ี 2 
- ใบความรู้ 

อ.เมธี  มธุรส 

3. - การสร้างเว็บไซต์ด้วยภาษา HTML 4 -บรรยายประกอบส่ือ 
PowerPoint 
- ท ากิจกรรมใบงานท่ี 3 
- ใบความรู้ 

อ.เมธี  มธุรส 

4. - การออกแบบภาพแบนเนอร์ การสร้าง
ปุ่มต่าง  ๆด้วยโปรแกรม Photoshop 

4 -บรรยายประกอบส่ือ 
PowerPoint 
- ท ากิจกรรมใบงานท่ี 4 

อ.เมธี  มธุรส 
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- ใบความรู้ 
5. - การออกแบบภาพกราฟิกท่ีใช้ใน

เว็บไซต์ ด้วยโปรแกรม Photoshop 
4 -บรรยายประกอบส่ือ 

PowerPoint 
- ท ากิจกรรมใบงานท่ี 5 
- ใบความรู้ 

อ.เมธี  มธุรส 

6. - ความรู้พื้นฐานของโปรแกรม 
Dreamweaver 

4 -บรรยายประกอบส่ือ 
บทเรียนเครือข่าย 
- ท ากิจกรรมใบงานท่ี 6 
- ใบความรู้ 

อ.เมธี  มธุรส 

7. - การสร้างเว็บไซต์ใหม่ 
- การใช้ข้อความในเว็บเพจ 

4 -บรรยายประกอบส่ือ  
บทเรียนเครือข่าย 
- ท ากิจกรรมใบงานท่ี 7 
- ใบความรู้ 
 
 

อ.เมธี  มธุรส 

8. - ทดสอบกลางภาค 2 - แบบทดสอบกลางภาค
ท้ังภาคทฤษฎีและปฏิบัติ 

อ.เมธี  มธุรส 

9. - การใช้ตารางในเว็บเพจ 
- การใส่รูปภาพ 
 

4 -บรรยายประกอบส่ือ  
บทเรียนเครือข่าย 
- ท ากิจกรรมใบงานท่ี 8 
- ใบความรู้ 

อ.เมธี  มธุรส 

10. - การสร้างเลเยอร์ 
- การเช่ือมโยงเว็บเพจ (Link) 

4 -บรรยายประกอบส่ือ  
บทเรียนเครือข่าย 
- ท ากิจกรรมใบงานท่ี 9 
- ใบความรู้ 

อ.เมธี  มธุรส 

11. - การสร้างมัลติมีเดียบนเว็บเพจ 4 -บรรยายประกอบส่ือ  
บทเรียนเครือข่าย 
- ท ากิจกรรมใบงานท่ี 10 
- ใบความรู้ 

อ.เมธี  มธุรส 

12. - การสร้างระบบสมัครสมาชิก 4 -บรรยายประกอบส่ือ  
บทเรียนเครือข่าย 
- ท ากิจกรรมใบงานท่ี 11 

อ.เมธี  มธุรส 
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- ใบความรู้ 
13. - การสร้างแบบฟอร์มต่าง ๆ 4 -บรรยายประกอบส่ือ  

บทเรียนเครือข่าย 
- ท ากิจกรรมใบงานท่ี 12 
- ใบความรู้ 

อ.เมธี  มธุรส 

14. - การอัพโหลดเว็บไซต์ 
- การท างานกับ Server 

4 -บรรยายประกอบส่ือ  
บทเรียนเครือข่าย 
- ท ากิจกรรมใบงานท่ี 13 
- ใบความรู้ 

อ.เมธี  มธุรส 

15. - ความรู้เก่ียวกับพระราชบัญญัติ
คอมพิวเตอร์ 

4 -บรรยายประกอบส่ือ  
บทเรียนเครือข่าย 
- ท ากิจกรรมใบงานท่ี 14 
- ใบความรู้ 

อ.เมธี  มธุรส 

16. - ทดสอบปลายภาค 2 - แบบทดสอบปลายภาค อ.เมธี  มธุรส 
 

ผลการวิเคราะห์ความสัมพันธ์ของผลลัพธ์การเรียนรู้/สาระการเรียนรู้/การจัดการเรียนรู้ 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ การจัดการเรียนรู้ 
1. รู้และเข้าใจการจัดท าเว็บ
เพื่อการเรียนการสอน 

- การสร้างเว็บไซต์ใหม่ 
- การใช้ข้อความในเว็บเพจ 
- ทดสอบกลางภาค 
- การใช้ตารางในเว็บเพจ 
- การใส่รูปภาพ 
- การสร้างเลเยอร์ 
- การเช่ือมโยงเว็บเพจ (Link) 
- การสร้างมัลติมีเดียบนเว็บเพจ 

- บรรยายและสนทนาแลกเปล่ียนความ
คิดเห็นกับผู้เรียน  
- จัดท าใบงาน 
- ลงมือฝึกปฏิบัติ 

2. วิเคราะห์และออกแบบ
โครงสร้างเว็บไซต์ 

- การเขียนผังไซต์และการ
จัดการไซต์ 

- บรรยายและสนทนาแลกเปล่ียนความ
คิดเห็นกับผู้เรียน  
- วิเคราะห์และออกแบบโครงสร้าง
เว็บไซต์ 
- จัดท าใบงาน 

3.  สร้างเว็บไซต์เพื่อการเรียน - การใช้งานโปรแกรม - ศึกษาการท างานของโปรแกรม 
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การสอนได ้ Dreamweaver Dreamweaver 
- ทดสอบระหว่างเรียน 
- จัดท าใบงาน 
- ลงมือปฏิบัติจริง 

4. สามารถประยุกต์ใช้บทเรียน
บนเว็บกับการเรียนการสอนได้ 

-การสร้างส่ือบทเรียนเครือข่าย 
(เว็ยไซต์) 

- บรรยายและสนทนาแลกเปล่ียนความ
คิดเห็นกับผู้เรียน  
- จัดท าใบงาน 
- ลงมือฝึกปฏิบัติ 

5. สามารถท างานเป็นทีม มี
ความรับผิดชอบ เป็นผู้น าและ 
ผู้ตามท่ีดี ยอมรับความคิดเห็น
ของผู้อื่น 

การท างานเป็นทีม ศึกษาใบงาน และ การท ากิจกรรมในช้ัน
เรียน 

 

2  แผนการประเมินผลการเรียนรู้ 
กิจกรรม

ท่ี 
ผลการเรียนรู้ วิธีการประเมินผล สัปดาห์ท่ี 

ประเมิน 
สัดส่วนของ

การ 
ประเมินผล 

1 1.2, 1.3, 1.4, 2.3 
 
 

สอบกลางภาค 
สอบปลายภาค 
การท ากิจกรรมและแบบฝึกหัด 

4 
16 

20% 
40% 
10% 

2 1.3, 1.4, 1.6, 1.7, 2.3, 3.1, 
3.2, 3.3, 3.4, 4.2, 4.4, 4.6, 
5.1, 6.1, 6.2 

วิเคราะห์ออกแบบระบบ 
ค้นคว้า การน าเสนอรายงาน 
การท างานกลุ่มและผลงาน 
การส่งงานตามท่ีได้รับมอบหมาย 

 
ตลอดภาค 
การศึกษา 

 

 
20% 

 

3 1.2, 1.5, 5.4 การเข้าช้ันเรียน 
การมีส่วนร่วม อภิปราย
แลกเปล่ียนความคิดเห็นในช้ัน
เรียน 

 
ตลอดภาค
การศึกษา 

 
10% 

 

หมวดท่ี 6  ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 

1. การพัฒนาเว็บ 
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2. การสร้างเว็บด้วยโปรแกรม Dreamweaver  
3. คู่มือการสร้างเว็บ  
4. การตกแต่งภาพกราฟิกด้วยโปรแกรม Photoshop  
 

หมวดท่ี 7  การประเมินและปรับปรุงการด าเนินการของรายวิชา 

1.  กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 
            การประเมินประสิทธิผลในรายวิชาน้ี ท่ีจัดท าโดยนักศึกษา ได้จัดกิจกรรมในการน าแนวคิดและ
ความเห็นจากนักศึกษาได้ดังน้ี 
             -  การสนทนากลุ่มระหว่างผู้สอนและผู้เรียน 
             -  การสังเกตพฤติกรรมของผู้เรียน 
             -  แบบประเมินผู้สอน  
2.  กลยุทธ์การประเมินการสอน 
            ในการเก็บข้อมูลเพื่อประเมินการสอน ได้มีกลยุทธ์ ดังน้ี 
             - แบบประเมินผู้สอน 
             - ผลการสอบ 
             - การทวนสอบผลการประเมินการเรียนรู้  
3.  การปรับปรุงการสอน 
             หลังจากผลการประเมินการสอนในข้อ 2 จึงมีการปรับปรุงการสอน โดยการจัดกิจกรรมในการ
ระดมสมอง และหาข้อมูลเพิ่มเติมในการปรับปรุงการสอน ดังน้ี 
             -  สัมมนาการจัดการเรียนการสอน 
             -  การวิจัยในช้ันเรียน 
4.  การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธ์ิของนักศึกษาในรายวิชา 
               จากการทบทวนผลสัมฤทธ์ิของผู้เรียนตามมาตรฐานผลการเรียนรู้ของรายวิชา ในกระบวนการ
สอนน้ันเน้นการลงมือปฏิบัติ การน าเสนองาน และกระบวนการท างานเป็นกลุ่ม  
5.  การด าเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา 
           จากผลการประเมินและทวนสอบผลสัมฤทธ์ิประสิทธิผลรายวิชา ได้มีการวางแผนการปรับปรุงการสอนและ
รายละเอียดวิชา เพื่อให้เกิดคุณภาพมากข้ึน ดังน้ี 
           -  ปรับปรุงรายวิชาทุก 3 ปี หรือตามข้อเสนอแนะและผลการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธ์ิตามข้อ 4 
           -  เปล่ียนหรือสลับอาจารย์ผู้สอน เพื่อให้นักศึกษามีมุมมองและแนวคิดกว้างข้ึน 
 


